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CENTROS MD

TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION. 3° ESO

Puesto que los criterios de calificacion deben ser la ponderacion de los criterios de evaluacion y
contamos con 15 criterios de evaluacion para el area de Tecnologia y Digitalizacion, en 3° de ESO,

cada criterio de evaluacion tendra un peso especifico en la calificacion del alumno del 6,6 %

COMPETENCIA

ESPECIFICA 1 CRITERIOS DE EVALUACION Ponderaci6n SB NT Bl Su IN

Buscar y 1.1. Definir problemas o necesidades 6.6 %

seleccionar la planteadas, buscando y contrastando 2

informacidn informacién procedente de diferentes fuentes

adecuada de manera critica, evaluando su fiabilidad y

proveniente de pertinencia.

diversas fuentes, de

manera critica y 1.2. Comprender y examinar productos 6.6 %

segura, aplicando tecnoldgicos de uso habitual a través del >

procesos de analisis de objetos y sistemas, empleando el

investigacion, método cientifico y utilizando herramientas de

métodos de andlisis simulaciéon en la construcciéon de

de productos y conocimiento.

experimentando

con herramientas 1.3. Adoptar medidas preventivas para la 6.6 %
b

de simulacion, para
definir problemas
tecnolégicos e
iniciar procesos de
creacidn de
soluciones a partir
de la informacion
obtenida.

Descriptores del
perfil de salida

CCL3, STEM2,
CD1, CD4,
CPSAA4, CE1

proteccion de los dispositivos, los datos y la
salud personal, identificando problemas y
riesgos relacionados con el uso de la
tecnologia y analizandolos de manera ética y
critica.
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COMPETENCIA
ESPECIFICA 2

Abordar problemas
tecnolégicos con
autonomia y actitud
creativa, aplicando
conocimientos
interdisciplinares y
trabajando de forma
cooperativa y
colaborativa, para
disefar y planificar
soluciones a un
problema o]
necesidad de forma
eficaz, innovadora y
sostenible.

Descriptores del
perfil de salida

CCL1, STEM1,
STEMS, CD3,
CPSAA3, CPSAAS5,
CE1, CE3

COMPETENCIA
ESPECIFICA 3

Aplicar de forma
apropiada y segura
distintas técnicas y
conocimientos
interdisciplinares
utilizando
operadores,
sistemas
tecnolégicos vy
herramientas,
teniendo en cuenta
la planificacién y el
disefio previo, para
construir o fabricar
soluciones
tecnolégicas y
sostenibles que den
respuesta a
necesidades en
diferentes
contextos.

Descriptores del
perfil de salida

STEM2, STEMS,
STEMS, CD5,
CPSAA1, CES,
CCEC3

CRITERIOS DE EVALUACION

2.1. ldear y disefar soluciones eficaces,
innovadoras y sostenibles a problemas
definidos, aplicando conceptos, técnicas y
procedimientos interdisciplinares, asi como
criterios de sostenibilidad con actitud
emprendedora, perseverante y creativa.

2.2. Identificar, seleccionar, planificar y
organizar los materiales y herramientas, asi
como las tareas necesarias para la
construccion de una solucién a un problema
planteado, trabajando individualmente o en
grupo de manera cooperativa y colaborativa.

CRITERIOS DE EVALUACION

3.1. Fabricar objetos 0 modelos mediante la
manipulacién y conformacién de materiales,
empleando herramientas y maquinas
adecuadas, aplicando los fundamentos de
estructuras, mecanismos, electricidad y
electrénica y respetando las normas de
seguridad y salud correspondientes.

Ponderacién

6,6 %

6,6 %

Ponderacion

6,6 %

CENTROS MD
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COMPETENCIA
ESPECIFICA 4

Describir,
representar e
intercambiar ideas
o soluciones a
problemas
tecnolégicos o
digitales, utilizando
medios de
representacion,
simbologia y
vocabulario
adecuados, asi
como los
instrumentos vy
recursos
disponibles y
valorando la utilidad
de las herramientas
digitales, para
comunicar y difundir
informaciéon y
propuestas.

Descriptores del
perfil de salida

CCL1, STEM4,
CD3, CCEC3,
CCEC4

COMPETENCIA
ESPECIFICA 5

Desarrollar
algoritmos vy
aplicaciones
informaticas en
distintos entornos,
aplicando los
principios del
pensamiento
computacional e
incorporando las
tecnologias
emergentes, para
crear soluciones a
problemas
concretos,
automatizar
procesos y
aplicarlos en
sistemas de control
0 en robatica.

Descriptores del
perfil de salida

CP2, STEMT,
STEMS, CD5,
CPSAAS5, CE3

CRITERIOS DE EVALUACION

4.1. Representar y comunicar el proceso de
creacion de un producto desde su disefio
hasta su difusion, elaborando documentacién
técnica y grafica con la ayuda de
herramientas digitales, empleando los
formatos y el vocabulario técnico adecuados,
de manera colaborativa, tanto
presencialmente como en remoto.

CRITERIOS DE EVALUACION

5.1. Describir, interpretar y disefiar soluciones
a problemas informaticos a través de
algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los
elementos y técnicas de programacion de
manera creativa.

5.2.  Programar aplicaciones sencillas para
distintos dispositivos (ordenadores,
dispositivos moviles y otros) empleando los
elementos de programacion de manera
apropiada y aplicando herramientas de
ediciéon, asi como modulos de inteligencia
artificial que afadan funcionalidades a la
solucion.

5.3. Automatizar procesos, maquinas y
objetos de manera autébnoma, con conexion a
internet, mediante el analisis, construccién y
programacion de robots y sistemas de control.

Ponderacién

6,6 %

Ponderacion

6,6 %

6,6 %

6,6 %

CENTROS MD
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COMPETENCIA
ESPECIFICA 6

Comprender los
fundamentos del
funcionamiento de
los dispositivos y
aplicaciones
habituales de su
entorno digital de
aprendizaje,
analizando sus
componentes y
funciones y
ajustandolos a sus
necesidades, para
hacer un uso mas
eficiente y seguro
de los mismos vy
para detectar y
resolver problemas
técnicos sencillos.

Descriptores del
perfil de salida

CP2, STEMS, CD2,
CD4, CD5,
CPSAA4, CPSAA5

COMPETENCIA
ESPECIFICA 7

Hacer un uso
responsable y ético
de la tecnologia,
mostrando interés
por un desarrollo
sostenible,
identificando sus
repercusiones y
valorando la
contribucién de las
tecnologias
emergentes, para
identificar las
aportaciones y el
impacto del
desarrollo
tecnoldgico en la
sociedad y en el
entorno.

Descriptores del
perfil de salida

STEM2, STEMS,
CD4, CC4

CRITERIOS DE EVALUACION

6.1. Usar de manera eficiente y segura los
dispositivos digitales de uso cotidiano en la
resolucion de problemas sencillos, analizando
los componentes y los sistemas de
comunicacion, conociendo los riesgos y
adoptando medidas de seguridad para la
proteccion de datos y equipos.

6.2. Crear contenidos, elaborar materiales y
difundirlos en distintas plataformas,
configurando correctamente las herramientas
digitales habituales del entorno de
aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades
y respetando los derechos de autor y la
etiqueta digital.

6.3. Organizar la informacién de manera
estructurada, aplicando técnicas de
almacenamiento seguro.

CRITERIOS DE EVALUACION

7.1. Reconocer la influencia de la actividad
tecnolégica en la sociedad y en la
sostenibilidad ambiental a lo largo de su
historia, identificando sus aportaciones y
repercusiones y valorando su importancia
para el desarrollo sostenible.

7.2. Identificar las aportaciones de las
tecnologias emergentes al bienestar, a la
igualdad social y a la disminucién del impacto
ambiental, haciendo un uso responsable y
ético de las mismas.
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CRITERIOS DE CALIFICACION PARA LA ASIGNATURA DE TECNOLOGIA Y
DIGITALIZACION, 3°ESO.

Para cada criterio de evaluacion se usaran los instrumentos y procedimientos siguientes:

especificas

Criterios de
evaluacion

Ponderacion

Trabajo cooperativo

Productos finales

En aquellos casos que se detecte la no autoria del alumno en las tareas realizadas o alguna

anomaliafraudulenta, como plagio de contenidos web o similares, se procedera a suspender dicha
tarea.

De igual forma, si en una prueba escrita se detecta que un alumno estd copiando, se le retirard el
examen, y su nota serd de 0 en dicha prueba.

Tanto en las tareas, proyectos o examenes, se penalizaran los errores ortograficos, quitando 0,1
porcada uno de ellos, hasta un maximo de 2 puntos.



